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1. เริ่มตน NodeMCU 
 

เนื้อหาประกอบดวย 

 ทําความรูจัก NodeMCU 

 การใช Arduino IDE กับ NodeMCU 

 ทดลองเขียนโปรแกรมอยางาย 

 

การเขียนโปรแกรมกับบอรด NodeMCU เปนส่ิงท่ีไมเหมือนกับการเขียนโปรแกรมกับคอมพิวเตอร เราใชเขียนการทํางาน

กับบอรด น้ี เพียงเพ่ือควบคุม การรับ-สงขอมูลของเซ็นเซอรตางๆ เพื่อประมวลผลในพฤติกรรมตางๆ ในความจํากัดของ

ทรัพยากร ที่มีมากกวา คอมพิวเตอรท่ัวไป แตขอจํากัดน้ี ก็มีขอดี คือ เล็ก ใชพลังงานไฟฟานอย ราคายอยเยา แตขอเสียคือ เรา

ไมอาจจะทําให NodeMCU ประมวลผลรูปภาพได เราทําไดแคงานเล็กๆ นอย ในการรับ-สงขอมูลพื้นฐานเทานั้น การทํางานท่ี

หนักกวาน้ัน จําเปนตอเชื่อมกับอุปกรณอ่ืน ๆ แตการประมวลผลในระดับนี้ ก็จําเปนสําหรับงานพ้ืนฐาน เชน การควบคุม การ

ปด-เปด อุปกรณอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงนําไปใชทํางานไดหลากหลายในชีวิตประจําวัน ไมวาจะเปนการ ใหเปดกลองวงจรปด เร่ิม

ทํางาน เม่ือมีผูบุกรุกเขาพื้นท่ีตรวจสอบ แลวสงขอมูลไปยังอินเตอรเน็ต การตรวจสอบความช้ืน แสง เพื่อการเปด-ปดนํ้า ในการ

ดูแลตนไม และอ่ืนๆ ท่ีจะประยุกตใชได  
 

รูจัก NodeMCU  

 NodeMCU เปนบอรด Open Source/Hardware มี เฟรมแวร (firmware) เปนฮารดแวรท่ีบรรจุซอฟตแวร ช่ือ 

ESP8266 เปนชิปสนับสนุนการทํางานการตอเชื่อม WiFi อยางสมบรูณ ปจจุบันกลายเปนบอรดคอนโทรลเลอร ไดรับความ

นิยมกันมาก เน่ืองตัวมีขนาดเล็ก ท่ีมาพรอมกับ WiFi และกระแสการใชงานแบบ IOT ทําใหบอรด NodeMCU ตอบสนองความ

ตองการไดพอดี การตอเช่ือมกับคอมพิวเตอรก็ใช สาย miniUSB ซ่ึงเปนแบบเดียวกับท่ีใชงานกับโทรศัพทสมารทโฟนท่ัวไป 

 NodeMCU มีหลายรุน เชน รุน 0.9 หรือเรียกวา V1 กับ 1.0 หรือเรียกวา V2 สองรุนมีขนาดท่ีตางกัน แตท่ีเหมาะ

กับใชงานกับ บอรดขนมปงมากกวา คือรุน 1.0 เพราะมีพื้นท่ีเหลือใหตอขยายได ในขณะท่ีรุน 0.9 ใชเต็มพื้นท่ีบอรดขนม

ปง นอกจากน้ีมี อีกรุนหน่ึงคือ V3 มีขนาดใหญกวา ซ่ึงผลิตโดยบริษัท Lolin แตยังคงมีพิน เหมือนกับรุน 2 
 

 
รูป 1. NodeMCU v0.9 กับ NodeMCU v1.0 

ท่ีมา http://www.cnx-software.com/2015/10/29/getting-started-with-nodemcu-board-powered-by-esp8266-wisoc/ 
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ตาราง 1 รุนของ NodeMcu 

NodeMcu V1 V2 V3 

WiFi Module ESP-12 ESP-12E ESP-12E 

USB to Serial CH340 CP2102 CH340 

ขนาด เล็ก กลาง ใหญ 
 

อินพุท / เอาทพุท 

พินหรือขา ตางๆ ของ NodeMCU ใชเปนแบบ GPIO (General Propose Iinput/output) เม่ือเทียบใชงานกับ บอรด 

Arduino UNO จะมีขาท่ีไมตรงกัน แตใชเทียบกันได เชน Pin 13 ของ Arduino จะมีคาเทากับ ขา D7 ของ NodeMCU, ขา 

12 ของ Arduino จะมีคาเทากับ ขา D6 ของ NodeMCU เปนตน เราดูการเทียบ ขา ตางๆ จากรูปท่ี 2  

ระบบการใชไฟฟา การทํางานของขาตางๆ ทํางานกับไฟฟาแรงดัน 3.3 โวลต แตกับ ขา Vin ท่ีรับไฟฟาแรงดัน 5 โวลต 

เชนเดียวกับ ตอกับสาย miniUSB ท่ีมีแรงดันไฟฟา 5 โวลต 

นอกจากน้ียังมี LED build-in เทียบไดเปน D0 หรือ GPIO16 สามารถนํามาทําทดสอบ LED โดยไมตองมี LED มาตอเพิ่ม

ก็ได และยังมี LED อีกตัวหน่ึงท่ีแสดงสถานการณอัพโหลด 

 
รูป 2 ขาของ NodeMCU V3 แจงในรูป GPIO   (ท่ีมา: www.TheEngineeringProjects.com) 

 

Arduino IDE (Arduino IDE - Arduino Integrated Development Environment)1 

 การเขียนโปรแกรมกับ NodeMcu ใชตัวพัฒนาเปน Arduino IDE ซ่ึงเปนโปรแกรมพัฒนาท่ีใชกับบอรด อารดูโน แต

เน่ืองดวยเปนโปรแกรมพัฒนาท่ีใชงานงาย นักพัฒนา NodeMcu จึงเลือกใช โปรแกรมพัฒนานี้ดวย ภาษาท่ีใชเขียนเรียกวา C 

– Arduino  

                                                             
1 ดาวนโหลโปรแกรม Arduino IDE ไดท่ี https://www.arduino.cc 
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โปรแกรม Arduino-IDE เรียกกันวา Sketch การติดตั้งสําหรับ ระบบปฏิบัติการ Windows  มีใหเลือกแบบไฟล 

Installer ซ่ึงติดต้ังอัตโนมัติ ในระหวางติดตั้งไฟลน้ี จะมีการถามใหลงไดเวอรตางๆ หลายคร้ังใหตอบตกลง และ Zip ไฟล เรียก

ทํางานผาน ไฟล arduino.exe อาจตองติดต้ัง Driver เอง ซึ่งจะมีมาดวยกับท่ี ดาวนโหลด (ดูท่ี Folder Driver)  
 

 
รูป 3. Arduino IDE 

 

ติดตั้ง ไลบาร่ี NodeMCU กับ Arduino IDE 

 การใชงานกับ NodeMCU ไดจะตองติดต้ังไลบรารี เพื่อทํางานไดกับ Arduino IDE ใหเลือกไปท่ี File> Preferences 

ภายในหนาตาง Preferences น้ีใหเลือก Additional Boards Manager URLs: ซ่ึงลางสุดของหนาตางน้ี ใหใส URLวา 

“http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json” จากน้ันกด OK 

 

 
รูป 4 ติดต้ัง ไลบรารี่ ใชงานกับ NodeMCU 
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 เม่ือติดต้ังแรก Arduino IDE จะตองดาวนโหลด ไดรเวอรบอรด จากไลบรารีอางอิง ท่ีสรางกอนหนาน้ี โดยการเลือก 

Board Manager แลวใหเลื่อนหา esp8266 เพ่ือทําการติดตั้ง (คลิก More Info และเลือก รุนลาสุด แลวติดต้ังโปรแกรม) 

เม่ือติดต้ังแลว จะข้ึนขอความวา INSTALLED ดังรูปตอไปน้ี 
  

 
รูป 5 esp8266 Library ท่ีติดติดต้ังแลว 

 

แตเม่ือดาวนโหลดมาพรอมแลว จะพบบอรดใหเลือก ตามรูปตอไปน้ี เปน NodeMCU 1.0 (ESP 12E Module) และเลือก 

Port ในท่ีน้ีเลือก Port 9 แตละเคร่ืองจะพบ Port ท่ีตางกันสามารถตรวจสอบไดท่ี Control Panel > System > Device 

Manager กรณีท่ีไมเห็น Com Port ท่ีใชกับ NodeMCU ใหไปดาวนโหลดมาติดต้ังเองไดท่ี 

https://www.silabs.com/products/development-tools/software/usb-to-uart-bridge-vcp-drivers 
 

 
รูป 6 เลือก Board: “NodeMCU 1.0(ESP-12E Module)” 
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รูป 7 COM Port 

 

เม่ือติดต้ังแลว ทดลองสํารวจตัวอยางโปรแกรมมากมาย ใหไปท่ี Arduino IDE แลวเลือก File > Examples > 

ESP8266 ซ่ึงสามารถทดลองใชงานได  
 

 

รูป 8 ตัวอยางโปรแกรมของ ESP8266 
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เร่ิมตน Hello, World 

 เพ่ือเปนกําลังใจในการใชงานคร้ังแรก ก็เหมือนกับการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรอ่ืนๆ ท่ีมักเร่ิมตนเขียน

โปรแกรมแรก ท่ีเรียกวา Hello world ให เขียนโปรแกรมทักทายกัน เปนการเขียนผาน Arduino IDE แลวลงโปรแกรมท่ี

เขียนน้ีไปยังบอรด NodeMcu โดยยังไมตองตออุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืน ดวยการทําตามลําดับการทดลองตอไปน้ี 
 

1. ตอเชื่อม USB ของ อารดูโน กับ Computer 

2. เปดโปรแกรม Arduino IDE ตรวจสอบ การตอเชื่อม อารดูโน กับ อารดูโน IDE  

เชน Tool> Port “9” ซึ่งแตละเคร่ืองได Port ไมตรงกัน ใหตรวจสอบท่ี Device Manager ใน Control panel > 

System ใหดูท่ี Ports(Com & LPT) จะพบ คําวา Silicon Labs CP210x USB to UART Bridge (COM9) 

 
3. เขียนโปรแกรม ดังน้ี 

 

void setup() { 

  // Initiate serial communication 

  Serial.begin(9600);//baud rate :9600 bit per second 

} 

void loop() { 

  Serial.println("Hello");   

} 

 

4. กดปุม Upload ใหสวนโปรแกรมน้ี ไปทํางานท่ี บอรด NodeMcu แลวรอผล จะมีสถานะวา Done uploading   

 
5. ตรวจสอบ การทํางาน  

Tools > Serial Monitor  
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ซ่ึงจะไดผลคือ 

 
 

โครงสรางโปรแกรม 

 จากท่ีไดทดลองเขียนโปรแกรม ของปฏิบัติการ 1 จะเห็นวา โครงสรางโปรแกรม จะมีสองฟงกชัน คือ  

1. setup( ){ 

} 

ในสวนฟงกชันน้ี จะมีพ้ืนท่ีใหเขียนโปรแกรม อยูคูของปกการ ฟงกชันน้ีจะเปน กําหนดคาเร่ิมตน ของโปรแกรมท่ีจะ

ใชทํางานท้ังหมดของระบบ Arduino เชน กําหนด Serial.begin(9600) เปนกําหนดวา ใหมีสงขอมูลในระดับ 9600 

บิท ตอวินาท่ี การทํางานสวนน้ีจะทํางานเพียงคร้ังเดียว ตอนเร่ิมตนโปรแกรมเทาน้ัน 

2. looo( ) { 

} 

ในสวนน้ีจะโปรแกรมจะทํางาน วนซํ้าไมรูจบ จนกวา ปดโปรแกรม การทํางานของอุปกรณอิเล็กทรอนิกส เราจะให

ทํางานตลอดเวลาอยูแลว ในการทดลองท่ีผานมา ใหพิมพคา Hello ตลอดเวลา  
 

กรณีท่ีตองการ เขียนคําอธิบาย เพื่อความเขาใจในภาษาท่ีเราเขาใจไดงาย โดยไมมีสวนเก่ียวของกับการทํางานของ

โปรแกรม เราสามารถใชเคร่ือง “//” นําหนาได ทําใหท้ังบรรทัดน้ันถูกขามไป  
 

บอรดขนมปง  

กอนท่ีตอวงจรอิเล็คทรอนิกส เราตองรูจัก บอรดขนมปง หรือ เรียกวาอยางเปนทางการวา Solderless breadboard 

แตบางคร้ังอาจไดยินบางคนเรียกวา Solderless หรือบางคนก็เรียกวา Breadboard ตัวบอรดน้ีเราจะใชเชื่อวงจรไวดวยกัน 

แนวเสนสีเหลือง (ดูรูปท่ี 9) จะเปนจุดท่ีใชเช่ือมตอกัน  สังเกตวา แนวนอน เปนแนวยาว จะเชื่อมตอกันหมด หมายความวา ถา

เราใชสายไฟ ตอในจุดใดก็ไดของแนวนอน จะถือวาเช่ือมตอกันอยู เชน เดียวกับแนวต้ัง จะตอจุดใดของแนวต้ังก็ถือวาเช่ือมตอ

กันหมด ดังเราไมควรอยางยิ่งท่ีจะตอผิด เพราะจะทําใหบอรด NodeMCU เสียหายได 
 

 
รูป 9. แนวการตอเชื่อม ของบอรดขนมปง (Breadboard) 
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สรางหลอดไฟ LED กระพริบ 

มาถึงตอนน้ีก็พรอมแลว ท่ีจะทําลองโปรแกรมเร่ิมตนอยางงาย โดยใช NodeMCU ใชเปนอุปกรณเปด-ปด LED ของ 

NodeMCU ใช D7 (GPIO13) แต ขาท่ัวไปของ Arduino ใชขาท่ี 13 

 
รูป 10 NodeMCU ตอกับ LED 

Code 1.  

const int LED_D7 = 13;//Or D7 

 

void setup() { 

pinMode(LED_D7, OUTPUT); 
 

} 

void loop() { 

  digitalWrite(LED_D7, HIGH); 

  delay(1000); 

  digitalWrite(LED_D7,LOW); 

  delay(1000); 

 

} 
 

 จากตัวอยางโปรแกรมน้ี จะเห็นวา โครงสรางโปรแกรม ยังคงเหมือนเดิม แตมีสวนกําหนดคาคงท่ี ซ่ึงใชคียเวิรดวา 

const เรามักใชคียเวิรดนี้กําหนดคาท่ีไมตองการเปลี่ยนแปลงใดๆ ตลอดการทํางานของโปรแกรมท่ีทํางาน ช่ือตัวแปร LED_D7  

สําหรับคาคงท่ีเปนธรรมเนียมปฏิบัติจะใช อักษรตัวใหญหมด ซ่ึงก็เหมือนกับภาษาเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรอื่นๆ  ภาษาท่ี

เขียนน้ีเปนภาษา C อารดูโน ซ่ึงตัวอักษรเล็กใหญไมเหมือนกัน เชน a ไมเปนตัวเดียวกับ A  
 

 

ข้อระวงั การต่อวงจรผิด เช่น ต่ออปุกรณ์อิเล็คทรอนิคส์ สายไฟ(สายที�มีไฟเขา้) โดยไม่มีการต่อลง

กราวด์ จะทําใหบ้อร์ดพงัได ้  

LED ขายาวเป็น + ขาสั �นเป็น – หรือกราวด์ 
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ในตัวอยางน้ีกําหนดใหคาคงท่ีเทากับ 13 (เลขจํานวนเต็ม ตรงกับชนิดขอมูล int) ซึ่งตรงกับ ขาดิจิตอลท่ี D7 และตัว

แปรคาคงท่ีนี้จะนําไปใชไดกับฟงกชัน setup( ) และ loop( )  

 การกําหนดคาเร่ิมตน เพื่อระบุวา LED ขาท่ี 13 เปนผลลัพธ หรือท่ีใหไฟเขา ใหสังเกตวาจะเปนขายาว จะถูกกําหนด

ท่ี ฟงกชัน setup( ) และขาสั้นตอกับ GND  

สําหรับการทํางานซํ้าในฟงกชัน loop( ) เปนทําใหไฟ LED เปด-ปด โดยคําส่ังสําหรับให LED ติดไฟ และดับไฟ ใช 

การวัดแรงดันไฟฟาสูง ซ่ึงทําใหไฟติด หรือตํ่า ซ่ึงทําไฟดับ โดยเขียนดวยคําส่ัง digitalWrite( ) มีตัวแปรเขาเปน HIGH กับ LOW 

และถาหนวงเวลาไป 1 วินาทีก็ทําไดดวยกําหนด delay(1000) ดังตัวอยางท่ีผานมา การทํางานน้ีจะวนซํ้าไปเล่ือยๆ  
 

กฎของโอหม 

 เพ่ือทําความเขาใจเล็กนอย เก่ียวการไฟฟา ท่ีไหลในวงจรทํางานอยางไรกัน เพราะจะสวนสําคัญตอการใชงาน

อุปกรณอิเล็กทรอนิกส อยางนอยก็เพื่อเลือกใชงานไมเกิดความเสียหายได  

กอนอ่ืนใหนึกถึง ระบบนํ้าประปาท่ีบาน โดยเปรียบเทียบวา กระแสนํ้า ท่ีไหลตามทอ ปริมาณนํ้าท่ีไหลน้ัน

เปรียบเสมือนกระแสไฟฟา ซ่ึงมีหนวยวัดเปน แอมแปร (Amperes) หรือเรียกส้ันวา แอมป เทียบแรงดันนํ้าเปนแรงดันไฟฟา มี

หนวยเปน โวลต (Volt) และเทียบ ความตานทาน เปนเหมือนทอนํ้า มีหนวยเปน โอหม (Ohm) ใชสัญลักษณ Ω แทนหน่วยนี �

ได้  หลักการคํานวณ คาเหลาน้ี มีสูตรส้ันๆ วา  
 

V = I x R       (1) 
 

 โดยท่ี V แทนโวลต I แทนกระแส และ R แทน ความตานทาน เราจําเพียงสูตร (1) ก็พอ การหาคา I หรือ R ก็มาจาก

กลับไป-มาของสูตรน้ี ลองพิจารณาสูตรตอไปนี้ ท่ีมาจากการแปลงจากสูตรแรก 
 

I  = V / R      (2) 

R = V / I       (3) 
 

จากสูตร (1) น้ี ถาเพิ่ม กระแส (I) หรือ ความตานทาน (R) ก็จะทําให แรงดัน (V) สูงขึ้น เพราะเปนมาจากผลคูณของ

ตัวน้ี สําหรับสูตร (2) ถา ตองการให กระแส มีมาก ก็ตองใหตัวหาร (R) มีคานอยๆ หรือตัวถูกหาร (V) มีคามากๆ สําหรับสูตร 

(3) เราก็วิเคราะหในทํานองเดียวกัน   

 
 

หรือจะใชรูปสามเหลี่ยมแทนกฎของโอหมก็จะชวยใหจําไดงายขึ้น ตามรูปน้ี ถาใชหาคา V ก็ดูสวนลาง ไดผลเปน I x 

R ถาหาคา I ก็ใหดูรูปสวนขวา จะได V/R  
 

การท่ีไฟฟาลัดวงจร ท่ีอาจทําใหอุปกรณทดลองเสียหายได เน่ืองจาก R เปน 0 ทํา I มีคาสูงสุด  

หรือคา Infinity จากสูตร I = V/0 



เอกสารประกอบการสอน วิทยาลยัเซาธ์อีสท์บางกอก  หน้า 10 

 

 
รูป 4. กฎสามเหลียมของโอหม 

 

ดังลองใหเปรียบเทียบระบบประปา ถาตองการใหน้ําไหลแรง เราก็ตองมีเคร่ืองปมนํ้า เปรียบไดกับ ถายไฟฉาย ท่ีเปน

ท่ีเก็บไฟฟา เพ่ือนํ้าไหลตอวินาทีแรงข้ึน ซ่ึงสงผลตอระบบอ่ืนๆ ดวย ท่ีตองรองรับความแรงของนํ้าได เชน ถาขอตอ ถาตอกันไม

ดี นํ้าอาจร่ัวได เชนเดียวกัน ในอุปกรณอิเล็กทรอนิกส อุปกรณตางๆ ที่รับแรงดันไฟสูงมากเกินพิกัดความสามรถ ถาไมไดทํามา

เพ่ือรองรับแรงดันไฟสูงได อาจทําใหอุปกรณน้ันเสียหายได นอกจากน้ี ปริมาณนํ้า หรือกระแสนํ้า ท่ีมีปริมาณมาก อาจทําให

อุปกรณทํางานตลอดเวลา ทําใหอาจอายุการงานส้ันลงได เหมือนกับหลอดไฟ หรือ LED ท่ีตอตรงกับบอรด Arduino หรือ 

NodeMcu ใหทํางานนานๆ อาจเสียหายได เราตองลดกระแสไฟลง วิธีการคือตองมี ตัวตานทาน ในระบบประปา มีกอกนํ้า ถา

เปดนอย นํ้าก็ไหลนอย ถาเปดมากนํ้าก็ไหลมาก รวมทอประปาก็ถือเปนตานทานอยางหน่ึงได ดังน้ันแลวจึงเปรียบเหมือนตัว

ตานทานใหนํ้าไหลไดมากหรือนอย ในวงจรไฟฟา มีอุปกรณท่ีทํางานในลักษณะน้ี คือ ตัวตานทาน (Resistor) ดังเพ่ือลด

กระแสไฟฟา ท่ีทํางานบน LED ไมใหทํางานท่ีปริมาณไฟมากเกินไป เหมือนหลอดไฟ ท่ีรับปริมาณไฟมากๆ อาจรอนไว และอายุ

การใชงานก็ส้ันลง เราจึงตองเพิ่มตัวตานทานเขาไปในวงจรเพื่อลดกระแสไฟฟา 

เชน การทดลองตอ LED ท่ีผานมา ใช การตอ โดยไมมีตัวตานใดคั้น ทําใหมีกระไฟฟาไหลผานเต็ม ท่ี ดังสูตรจากกฎ

ของโอหม V = IR ถาตองการหาคากระแส จะกลับสูตรเปน I = V/R ซ่ึงแปลไดวาย่ิงมีคา R สูง จะไดกระแสตํ่า และถาคา R ต่ํา

จะมีกระแสสูง จากสูตรน้ีเราสามารถนําไปคํานวณหาคา R ท่ีเหมาะสมท่ีใชกับ LED ได 
 

 
 

สําหรับบอรด NodeMcu จะใช GRD แทน กราวด หรือแทนการตอสายดิน หรือแทนข้ัวลบ และ พิน (PIN) ท่ีมี

แรงดันไฟ จะแทนขั้วบวก การไหลของกระแสไฟฟา ในวงจรอิเล็กทรอนิกส (แบบธรรมเนียมนิยม) จะไหลจากขั้วบวก ไปยังขั้ว

ลบ 
  

แบบฝกหัด 

1. ใหเขียนโปรแกรมให หลอด LED กระพริบ ทุกวินาที โดยใช LED-build-in (GPIO16) 

2. ใหเขียนโปรแกรมให หลอด LED สองตัว สลับกันติด-ดับ 

 

V 

R I 

ในกรณี การหา R ที�เหมาะสม เมื�อของ NodeMcu ไฟฟ้ามีแรงดนั 3.3 V และ LED ทั�วไปใช้แรงดนัฟ้าตกคล่อม

ประมาณเกนิ �.� V โดยใช้กระแสประมาณ �� mA ตวัต้านทาน ควร มีขนาด ��� โอห์ม คํานวณได้จากสูตร  

R = ( Vcc - Vf )/ If = (3.3-2.3)/0.02 = 50 โอหม 


