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การใชงานกับ Blynk 

ในบนน้ีแนะนําการใชงาน Blynk ซึ่งเปนโปรแกรมรับแสดงผลขอมูลจากอุปกรณ IoT ตางๆ เราจะเร่ิมจากการทํา

ทดสอบอุปกรณ IoT กอน ซึ่งใชบอรดพัฒนาเปน ESP32 หรือ M5Stack และ ESP8266 หรือ Node MCU ดวยการทดสอบ

การใชงาน WiFi และเซนเซอร DHT22 เม่ืออุปกรณตางๆ พรอมแลวก็ทดสอบสงขอมูลเพ่ือการแสดงผลกับ Blynk ตอไป  

สําหรับ บอรด Arduino ไมมีระบบ WiFi ในตัว จะตองใชระบบ WiFi ตัวอ่ืนชวย เชน ESP32 หรือ ESP8266 ดวย

สองตัวนี้ก็สามารถสงผานสัญญานตอไปยัง WiFi ได 
 

ESP32 ตอกับ WiFi  

การทํางานกับ WiFi ของ ESP32 มีอยูดวยกัน ดวยโหมด STA (Station Accession Point) เปนการติดตอกับ ตัว

ปลอยสัญญาณ สําหรับ ESP32 หรือ M5Stack ตอเช่ือมโดยทําหนาท่ีเปนเคร่ืองลูกขาย 

ใชโหมด STA รติดตอผานการใชฟงกชัน begin(name, password) เมื่อตอเช่ือมไดจะมีสถานะ โดยใชฟงกชัน 

status( ) โดยเทียบกับ สถานะ WL_CONNECTED ดังตัวอยางตอไปน้ี 

Code 1. ESP32 ตอเช่ือม WiFi ในโหมด STA 

#include <WiFi.h> 

 

const char* WIFI_STA_NAME = "OPPO A3s"; 

const char* WIFI_STA_PASS = "12345678"; 

 

void setup() { 

  Serial.begin(115200); 

  WiFi.mode(WIFI_STA); 

  WiFi.begin(WIFI_STA_NAME, WIFI_STA_PASS); 

  while(WiFi.status() != WL_CONNECTED){ 

    delay(500); 

    Serial.print("."); 

  } 

  Serial.println(); 

  Serial.println("WiFi Connected!"); 

  Serial.print("IP:"); 

  Serial.println(WiFi.localIP());//Router gives IP. 

} 

void loop() { 

  // put your main code here, to run repeatedly: 

} 

 

 

รูป 1 ผลการตอ่เชื�อม ในโหมด STA  
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ESP8266 (Node MCU) ตอกับ WiFi  

 Node MCU ใช ไลบรารี ESP8266WiFil.h ในการตอเชื่อมกับ WiFi ในการตอเช่ือมก็ใช SSID กับ รหัสผานกับฟงกชัน 

WiFi.begin(SSID, PASSWORD) ใช while ตอเช่ือมจนกวาจะตอเชื่อมได 
 

Code 2. Node MCU การตอเชื่อม WiFi  

#include <ESP8266WiFi.h> 

 

const char* SSID = "OPPO A3s"; 

const char* PASSWORD = "12345678"; 

 

void setup() { 

    Serial.begin(115200); 

    delay(10);      

    Serial.println(); 

    Serial.print("Connecting to "); 

    Serial.println(SSID); 

 

    //Connect to WiFi network 

    WiFi.begin(SSID, PASSWORD); 

    while(WiFi.status()!= WL_CONNECTED){ 

      delay(500); 

      Serial.print("."); 

    } 

    Serial.println(""); 

    Serial.println("WiFi connected"); 

    Serial.println("IP address: "); 

    Serial.println(WiFi.localIP());      

} 

 

void loop() { 

  // put your main code here, to run repeatedly: 

} 

 

 

รูป 2 ผลการตอเช่ือม WiFi 

ทดสอบเซนเซอรวัดอุณหภูมิ (DHT22) 

 เพ่ือการเปนการทดสอบขอมูลสงไปทํางานกับ Blynk จะเลือกใชเซนเซอรวัดอุณหภูมิ DTT22 ซึ่งถาใครมี DTT11 ก็

ใชแทนกันได 

 กอนอ่ืนตองนําเขาไลบรารี การทํางานกับเซนเซอรน้ีเสียกอน ซึ่งมีอยูหลายตัว ในท่ีน้ีะจะแนะนํา DHTesp ซึ่งเปน

ไลบราร่ีท่ีใชงานงายตัวหนึ่ง การติดตั้งใหเขาไปท่ีรายการ Sketch> Include Library > Manage Libraries… ตาม รูป 3 
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รูป 3 เลือก Mange Libraries  

 หลังจากน้ันจะมีหนาตาง Library Manger ตามรูป 4 ใหคนหา Dht เพ่ือแสดงรายการไลบราร่ีท่ีเก่ียวกับคําคนน่ีมา

ท้ังหมด ตอมาใหเลื่อนหา Arduino ESP library for DHT11, DHT22 และติดตั้งไลบราร่ีน้ี 

 

 
รูป 4 เลือก Arduino ESP library 

 

 เม่ือติดต้ังไลบราร่ี Arduino ESP เสร็จแลว ทดสอบการอานอุณหภูมิ จากตัวอยางโปรแกรม โดยเลือก รายการท่ี File 

> Examples > DHT sensor library for ESPx > DTH_ESP32 กรณีใชบอรดพัฒนาเปน ESP32 หรือ M5Stack แตถาใช

บอรด Node MCU หรือ ESP8266 ก็เลือก เปน DHT_ESP8266 

 เม่ือเลือกตัวอยางโปรแกรมแลว จะมีคา กําหนดชนิดเซนเซอรเปนคา DTH11 แตถาใชตัวเซนเซอรทดสอบเปน 

DHT22 ก็ใหแกไขใหตรงกับเซนเซอรท่ีใช  

 นอกจากน้ี โปแกรมน้ีกําหนดขา (Pin) ตอเช่ือมกับขาสัญญานเซนซอรท่ี 17 แสดงวาตองตอสายสัญญานวัดคาท่ีขา 

17 (GPIO 17) ของบอรด ESP32 จากรูป 5 แสดงการตอ ESP32 กับ DHT ซ่ึงในรูปน้ีไมมีตอกับตัวตานทานไวดวย เพราะ

โดยท่ัวไปเซนเซอรจะมีระบบปองกันอยูแลว ไมจําเปนตองตอกับตัวตานแทนไวก็ได แตถาไมมีระบบปองกันก็ใหใสตัวตานทาน 

220 โอมห ขั้นระหวาง ขาสัญญาณ (Sig) กับ ขา GPIO 17  

 



4 
 

 
รูป 5.1 ESP32 ตอกับเซนเซอร เปน DHT22/DHT11 

 

 
รูป 5.2 M5Stack ตอกับเซนเซอร เปน DHT22/DHT11 

 

 
รูป 6 เลือก ชนิดเซนเซอร เปน DHT22 

 



5 
 

 สุดทายกดรันโปรแกรม จะไดผลการวัดคาผาน หนาตาง Tool > Serial Monitor ดังผลรูปตอไปน้ี เปนอันเสร็จส้ิน

การทดสอบเซนเซอร  

 
รูป 7 ผลการทํางานอานอุณหภูมิ และความช้ืน  

ติดตั้ง Blynk บนโทรศัพทเคล่ือน 

 ใหเลือกแอปพลิเคชัน Blynk เชน จาก PlayStore ของ Android ติดตั้งแอปฯ น้ี ในข้ันตอนติดตั้งตองกรอกขอมูล 

email เพ่ือการสงรหัสการตอเช่ือม เม่ือติดต้ังเสร็จ ใหเปดแอปฯ น้ีจะมีขั้นตอนการสรางแอปฯ เช่ือมกับเซนเซอรตอไป โดย

สมมุติวาเช่ือมกับ เซนเซอรอุณหภูมิท่ีไดทดลองกอนหนาน้ี ดังมีลําดับคือ 

1. เลือก New Project (รูป 8 ซาย) 

2. เลือก ต้ังชื่อ (Project Name) เชน Temperature-Humidity, บอรดท่ีใชพัฒนา (CHOOSE DEVICE) เชน ใชกับบอรด 

ESP32 Dev Board, เลือก การตอเช่ือม (CONNECTION TYPE) เชน WiFi, เลือกแบบการแสดง เชน DARK, เสร็จแลว

กด Create (รูป 8 กลาง) 

3. เม่ือกดสรางแลว แอปฯ ท่ีสรางก็จะสงรหัส (Auth Token) การตอเช่ือมไปยังอีเมล (รูป 8 ขวา) 

              
รูป 8 ซาย เม่ือเร่ิมสราง Project, กลาง กําหนดของแอปฯ, ขวา สําเร็จและสงรหัสผานอีเมล 
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4. ผลการสรางแอปฯ ตอนน้ียังไมมีภาพหรือกราฟฟกวัดคาใดๆ ใหคลิกท่ีเคร่ืองหมาย บวก (+) ดานบน (รูป 9 ซาย)  

5. จะไดหนาตาง Widget Box เพื่อเลือกกราฟฟกการวัดตางๆ ในท่ีน้ีใหเลือก Gauge (รูป 9 กลาง) 

6. ผลการเลือก Gauge จะปรากฏ กราฟฟก เปนเหมือนหนาปดวัดคา (รูป 9 ชวา) 
 

    
รูป 9 ซาย Project ท่ีสรางให, กลาง เลือกการวัด Gauge, ขวา ผลการเลือก Gauge 

 

7. ใหเลือก Gauge ของรูป 9 ขวา จะไดผลการกําหนดคาตางๆ ของ Gauge (รูป 10 ซาย) 

8. คลิก PIN จะไดเลือก Virtual PIN ใหเลือก V1 ซ่ึงจะแทน PIN ของ Blynk เอง ไมใช PIN ในบรอรดพัฒนา ESP32 หรือ 

ESP8266  (รูป 10 กลาง) แลวกด OK 

9. เลือกช่ือ Gauge เชน Temperature หากไมเปล่ียนอะไร ก็จะมีช่ือวา Gauge, เลือกคาตาสุด-สูงสุด 0 -100 และ

แสดงผล 2 ตํ่าแหนง แทนดวยเคร่ืองหมาย ##, และเลือกระยะถ่ีในการอานคร้ัง 2 วินาที (2 sec) (รูป 10 ขวา) ถือเปน

อันเสร็จส้ิน สําหรับตัววัดท่ี 1 ซ่ึงใชวัดอุณหภูมิ  

10. ตอไป สรางตัววัดอีกตัว ใชวัด ความช้ืน ก็ทําในลักษณะเดียวกับตัววัดอุณหภูมิ แตเลือกใช Virtual PIN เปน V2 
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รูป 10 ซาย เลือก Gauge, กลาง เลือก PIN V1 , ขวา คา 0-100 และ /PIN.##/ 

 

ติดตั้งไลบรารี Blynk บน Arduino IDE 

 เพ่ือการใชงาน Blynk จะตองติดต้ังไลบรารีของ Blynk กอน ซ่ึงใหไปท่ีรายการ Sketch> Include Library > 

Manage Libraries… จะไดหนาตาง Library Manager ในหนาตางน้ีใหคน Blynk และเลือกติดต้ัง Blynk (คลิก Install) 

 
รูป 11 หนาตาง Library Manager เลือก Blynk 

 

 ตอไปก็ทดสอบ การทํางานของ Blynk การทดสอบน้ียังไมมีเซนเซอรอะไรมาเก่ียวของ เพียงทดสอบวา ตอเชื่อมกับ 

Blynk ไดหรือไม  

 ใหใสคา auth[ ] ตามคา รหัส ท่ี Blynk สงมาใหทางอีเมล ใส ssdi และ pass ตามท่ีกําหนด ในท่ีน้ีใชโทรศัพทมือถือ

ปลอยสัญญาน 

Code 3. ทดสอบกับ ESP32/M5Stack 

#define BLYNK_PRINT Serial 
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#include <WiFi.h> 

#include <WiFiClient.h> 

#include <BlynkSimpleEsp32.h> 

 

// You should get Auth Token in the Blynk App. 

char auth[] = "xIf2_yiKTAdAvqJcCyMq3rHBddxxxxx"; 

 

// Your WiFi credentials. 

// Set password to "" for open networks. 

char ssid[] = "OPPO A3s"; 

char pass[] = "123456789"; 

 

void setup(){ 

  Serial.begin(9600);   

  Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

  delay(1000); 

  Serial.println("Setting up."); 

} 

 

void loop(){ 

  Blynk.run(); 

 

  delay(9000); 

  Serial.println("Blynk is running."); 

} 

 เม่ือทดสอบโปรแกรมน้ี ใหเปด Tools > Serial Monitor รอไวไดเลย ใหสังเกตวา ใช ความเร็วอยูท่ี 9600 baud 

ตามท่ีกําหนดไวโปรแกรม Serial.begin(9600) 
 

 

รูป 11 หนาตาง Serial Monitor แสดงการตอเช่ือม Blynk 
  

ทดสอบใชงานจริง 

 เม่ือทุกอยางพรอมแลว คือ 1) สราง แอปฯ Blynk ท่ีมีตัววัดคา อุณหภูมิ และความชื้น 2) ตอวงจร ESP32 กับ 

DTH22 3)ทดสอบการตอ WiFi ไดแลว 4) ทดสอบการทํางานของ Blynk กอนหนาน้ีเพื่อตอเชื่อมตามรหัสท่ีใหมากับอีเมลได

แลว ตอไปก็จะเปนการเช่ือมตอ WiFi ของ ESP32 กับ Blynk ตามตัวอยางตอไปน้ี 
 

Code 4.  
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#define BLYNK_PRINT Serial 

#include <WiFi.h> 

#include <WiFiClient.h> 

#include <BlynkSimpleEsp32.h> 

#include "DHTesp.h" 

DHTesp dht; 

int dhtPin = 17; 

 

// You should get Auth Token in the Blynk App. 

char auth[] = "xIf2_yiKTAdAvqJcCyMq3rHBddxxxxx"; 

 

// Your WiFi credentials. 

// Set password to "" for open networks. 

char ssid[] = "OPPO A3s"; 

char pass[] = "123456789"; 

 

void setup() 

{ 

  // Debug console 

  Serial.begin(9600); 

   

  Blynk.begin(auth, ssid, pass); 

  delay(1000); 

  Serial.println("Setting up."); 

 

  dht.setup(dhtPin, DHTesp::DHT22); 

} 

float humi; 

float temp; 

void sendSensor(){ 

  Blynk.virtualWrite(V1, temp); 

  Blynk.virtualWrite(V2, humi); 

} 

 

void loop() 

{ 

  Blynk.run(); 

  delay(2000); 

  Serial.println("Blynk is running."); 

   

  TempAndHumidity newValues = dht.getTempAndHumidity(); 

  if(dht.getStatus()==0){ 

    TempAndHumidity newValues = dht.getTempAndHumidity(); 

  } 

   

  Serial.println(" T:" + String(newValues.temperature) + " H:" + 

String(newValues.humidity)); 

     

  temp = newValues.temperature;  

  humi = newValues.humidity; 

  sendSensor(); 

} 
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 เม่ือรันโปรแกรมขางตนไดแลว ทดสอบการอานคาผาน Serial Monitor เพื่ออานขอมูลไดแลว ใหทดสอบการอาน

ผาน แอปฯ Blynk โดยกด เคร่ืองหมายมุมขวาสุด เพื่อเร่ิมทํางาน และถาตองการหยุด ก็กด เคร่ืองหมายขวาสุด ดังจะไดผลดัง

รูป 12 

 
รูป 12 ผลการทํางานของคาวัด อุณหภูมิ และความช้ืน 


