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อินพุท - เอาทพุท (Input - Output) 

 

การเขียนโปรแกรมกับ M5Stack คลายกับการเขียนโปรแกรมบนบอรด Arduino เปนสิ่งท่ีไมเหมือนกับการเขียนโปรแกรมกับ

คอมพิวเตอร เราใชเขียนการทํางานกับบอรด น้ี เพียงเพื่อควบคุม การรับ-สงขอมูลของเซ็นเซอรตางๆ เพ่ือประมวลผลใน

พฤติกรรมตางๆ ในความจํากัดของทรัพยากร ท่ีมีมากกวา คอมพิวเตอรท่ัวไป แตขอจํากัดนี้ ก็มีขอดี คือ เล็ก ใชพลังงานไฟฟา

นอย ราคายอยเยา แตขอเสียคือ เราไมอาจจะทําให อารดูโน ประมวลผลรูปภาพได เราทําไดแคงานเล็กๆ นอย ในการรับ-สง

ขอมูลพื้นฐานเทาน้ัน การทํางานท่ีหนักกวาน้ัน จําเปนตอเช่ือมกับอุปกรณอื่น ๆ แตการประมวลผลในระดับน้ี ก็จําเปนสําหรับ

งานพื้นฐาน เชน การควบคุม การปด-เปด อุปกรณอิเล็กทรอนิกส ซ่ึงนําไปใชทํางานไดหลากหลายในชีวิตประจําวัน ไมวาจะ

เปนการ ใหเปดกลองวงจรปด เร่ิมทํางาน เม่ือมีผูบุกรุกเขาพื้นท่ีตรวจสอบ แลวสงขอมูลไปยังอินเตอรเน็ต การตรวจสอบ

ความช้ืน แสง เพ่ือการเปด-ปดนํ้า ในการดูแลตนไม และอ่ืนๆ ท่ีจะประยุกตใชได 

 

เร่ิมตน Hello 

เพ่ือเปนกําลังใจในการใชงานคร้ังแรก ก็เหมือนกับการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรอ่ืน ๆ ที่มักเร่ิมตนเขียนโปรแกรมแรก 

ท่ีเรียกวา Hello world ใน M5Stack ก็เชนเดียวกัน ให เขียนโปรแกรมทักทายกัน เปนการเขียนผาน Arduino IDE แลวลง

โปรแกรมท่ีเขียนน้ีไปยังบอรด M5Stack โดยยังไมตองตออุปกรณอิเล็กทรอนิกสอื่น ดวยการทําตามตัวอยางตอไปน้ี 

 

ตัวอยาง 1 สวัสดี M5Stack 
 

void setup() { 

  // Initiate serial communication 

  Serial.begin(115200);//baud rate :115200 bit per second 

} 

 

void loop() { 

  Serial.println("Hello M5Stack");   

} 

 

ตอไปก็เปดเมนู Tool > Serail Monitor และกําหนด อัตราสงขอมูล 115200 ดังรูปตอไปน้ี 
 

 
รูป 1 Serial Monitor 
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การส่ือสารผาน UART 

จากตัวอยางท่ีผานมา ถือวาเปนการส่ือสารผาน UART0 ใน ESP32 มี UART1, UART2 สําหรับ UART0 ใชชองทางสื่อสาร

ของ USB ท่ีใชในการเขียนโปรแกรมกับ ESP สวย UART ท่ีเหลือใชตอกับอุปกรณ 
 

UART จัดเปนการสื่อสารอนุกรมชนิดหน่ึง และเปนการสื่อสาร แบบ อะซิงโคนัส (Asynchronous) และยังการสื่อสารแบบ

อนุกรมแบบอ่ืน คือ I2C, I2S, SPI ที่จัดเปนแบบ ซิงโครนัส 
 

การส่ือสารของ UART ใชการรับการสงสัญญาณ เพียง 2 เสนทาง คือ Tx และ Rx ซ่ึงใชเพื่อสง และเพื่อรับ ตามลําดับ การตอ

อุปกรณจะตองไขวกัน เชน  Tx ตอกับ Rx และ Rx ตอกับ Tx 
 

ฟงกชันสําคัญของการส่ือสาร UART 

void Serial.being(long speed) 

void Serial.print(val) หรือ print(val, format) หรือ println(val) 

byte Serial.available( ) เปนการตรวจสอบวามีขอมูลหรือไม 

int Serial.read( ) เปนอาน char หรือ ไบท ซ่ึงเปนการอานไดท่ีละหน่ึงอักษร 

String Serial.readString( ) เปนอานขอมูล String ซึ่งมีหลายอักษร 

void Serial.setTimeout(long timeout) เปนตัดสินใจวาจะหมดเวลาสิ้นสุดขอมูลท่ีเวลาท่ีระบุ 
 

ตัวอยางตอไปใช ใชงานใชทํางานผาน UART0 หรือ USB ซ่ึงดูผลท่ีหนาตาง Serial Monitor 
 

ตัวอยาง 2 LED เปด - ปด 
 

void setup() { 

  Serial.setTimeout(100); 

  Serail.begin(115200);  

} 

 

void loop() { 

  if(Serial.avarable( ) > 0){ 

    String str = Serial.readString( ); 

    Serial.print(“Echo:”); 

    Serial.println(str); 

  } 

} 
 

สําหรับ UART1, UART2 ใชกับ Serial1 และ Serial2 ตามลําดับ มีขาเปน T1, R1, T1, และ R2 มีฟงกชันการใชงาน

เหมือนกับ UART0 ทุกอยาง 
 

ดิจิตอล digitalWrite( ) 

หลอดไฟ ในท่ีน้ีคือ LED (Light-Emitting Diode) เปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสท่ีเปลงแสงขนาดเล็ก ใชพลังงานไฟฟานอย ใน

ตัวอยางโปรแกรมตอไป เราใช LED ตอเชื่อมกับ MStack ใหทํางานแบบกระพริบทุกๆ หน่ึง วินาที ลองพิจารณาโปรแกรม

ตอไป และการตอเช่ือม LED กับบอรด อารดูโน ตามรูป 2 
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ตัวอยาง 3 LED เปด - ปด 
 

void setup() { 

  pinMode(2, OUTPUT);  

  

} 

 

void loop() { 

  digitalWrite(2,1); 

  delay(1000); 

  digitalWrite(2,0); 

  delay(1000); 

} 
 

 
รูป 2 ตอ LED กับ M5Stack 

 

กอนอ่ืน เราตองรูจัก บอรดขนมปง หรือ เรียกวาอยางเปนทางการวา Solderless breadboard แตบางคร้ังอาจไดยินบางคน

เรียกวา Solderless หรือบางคนก็เรียกวา Breadboard ตัวบอรดน้ีเราจะใชเช่ือวงจรไวดวยกัน แนวเสนสีเหลือง (ดรููปที่ 3) จะ

เปนจุดท่ีใชเช่ือมตอกัน  สังเกตวา แนวนอน เปนแนวยาว จะเช่ือมตอกันหมด หมายความวา ถาเราใชสายไฟ ตอในจุดใดก็ได

ของแนวนอน จะถือวาเชื่อมตอกันอยู เชน เดียวกับแนวต้ัง จะตอจุดใดของแนวต้ังก็ถือวาเช่ือมตอกันหมด 
 

 
รูป 3 แนวการตอเช่ือม ของบอรดขนมปง (Breadboard) 

กฎของโอหม 

 เพ่ือทําความเขาใจเล็กนอย เก่ียวการไฟฟา ท่ีไหลในวงจรทํางานอยางไรกัน เพราะจะสวนสําคัญตอการใชงาน

อุปกรณอิเล็กทรอนิกส อยางนอยก็เพื่อเลือกใชงานไมเกิดความเสียหายได  

กอนอ่ืนใหนึกถึง ระบบนํ้าประปาท่ีบาน โดยเปรียบเทียบวา กระแสนํ้า ท่ีไหลตามทอ ปริมาณนํ้าท่ีไหลน้ัน

เปรียบเสมือนกระแสไฟฟา ซ่ึงมีหนวยวัดเปน แอมแปร (Amperes) หรือเรียกส้ันวา แอมป เทียบแรงดันนํ้าเปนแรงดันไฟฟา มี
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หนวยเปน โวลต (Volt) และเทียบ ความตานทาน เปนเหมือนทอนํ้า มีหนวยเปน โอหม (Ohm) ใชสัญลักษณ Ω แทนหน่วยนี �

ได้  หลักการคํานวณ คาเหลาน้ี มีสูตรส้ันๆ วา  
 

V = I x R       (1) 
 

 โดยท่ี V แทนโวลต I แทนกระแส และ R แทน ความตานทาน เราจําเพียงสูตร (1) ก็พอ การหาคา I หรือ R ก็มาจาก

กลับไป-มาของสูตรน้ี ลองพิจารณาสูตรตอไปนี้ ท่ีมาจากการแปลงจากสูตรแรก 
 

I  = V / R      (2) 

R = V / I       (3) 
 

จากสูตร (1) น้ี ถาเพิ่ม กระแส (I) หรือ ความตานทาน (R) ก็จะทําให แรงดัน (V) สูงขึ้น เพราะเปนมาจากผลคูณของ

ตัวน้ี สําหรับสูตร (2) ถา ตองการให กระแส มีมาก ก็ตองใหตัวหาร (R) มีคานอยๆ หรือตัวถูกหาร (V) มีคามากๆ สําหรับสูตร 

(3) เราก็วิเคราะหในทํานองเดียวกัน   

 

 

ปุม A, B, C ของ M5Stack 

ปุม 3 ปุม มีช่ือ BtnA, BtnB, และ BtnC ตามลําดับ ใขสําหรับอานอินพุท ผลการอาน จะไดคา 1 ซ่ึงใชฟงกชันของ M5 มีให

เลือกใชดังน้ี 

read() ใชหรับอาน คา เชน M5.BtnA.read( ) ซึ่งหากกดจะคืนคา 1  

isPressed()  

ใชสําหรับตรวจสอบการกด หากมีการกดปุม จะคนคา 1 เม่ือปลอยจะคืนคา 0 

wasPressed()  
ใชสําหรับตรวจสอบการกดปุม เพียงคร้ังเดียวท่ีเคยกดแลวจะคืนคา 1 แตถาไมเคยกดจะคืนคา 0 

pressedFor()  
ใชสําหรับ ตรวจสอบการกดตามเวลาท่ีระบุ เชน ไดกําหนดใหนับการกดแชนานเกิน 3 วินาที จะคนคา 1 ถาไมถึงจะคืนคา 0 

M5.update()  

ใชสําหรับปรุงขอมูลใหม ของปุม ซ่ึงจะตองเขียนกอน การใชงานปุม 

 

ตัวอยาง 4 ทดสอบการกดแชนาน 2 วินาที 
 

#include <M5Stack.h> 

 

void setup() { 

ในกรณี การหา R ที�เหมาะสม เมื�อไฟฟ้ามีแรงดนั � V และ LED ทั�วไปใช้แรงดนัฟ้าไม่เกิน �.� V โดยใช้กระแส

ประมาณ �� mA ตวัต้านทาน ควร มีขนาด ��� โอห์ม คํานวณได้จากสตูร  

R = ( Vcc - Vf )/ If = (5-2.3)/0.02 = 135 โอหม 
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  M5.begin(); 

} 

 

void loop() { 

  M5.update(); 

  M5.Lcd.clear(); 

  M5.Lcd.setCursor(0, 0); 

  if (M5.BtnA.pressedFor(2000)) { 

    M5.Lcd.printf("Button A was pressed for more than 2 seconds."); 

    delay(1000); 

  } 

} 
 

สรางสวิสปด-เปด LED 

ท่ีไดสรางโปรแกรมปด-เปด ท่ีผานมา จะเห็นวา โปรแกรมจะทํางานปด และปด ไปเลื่อย แตสวนใหญการใชงานจริง เราควรมี

อะไรท่ีใชเปด และปด เหมือน หลอดไฟ ท่ีบานของเรา มากกวา ตอไปน้ี เราลองสรางสิ่งท่ีวาน้ีกัน นอกจากน้ีเราควรใสตัว

ตานทานลงไปลดกระแสไฟฟาท่ีจะผาน LED ดวย 

 ตัวอยางตอไปน้ี ใช BtnA ทําหนาท่ีกด ผานการตรวจสอบของฟงกชัน isPressed( ) ถาตรวจพบการกดก็จะสวาง ไป 1 วินาที 

(หลังจากกดแลว ปลอย) การตรวจสอบทําไดโดยใชฟงกชัน if … else นอกจากน้ีควรตอ LED กับ ตัวตานทาน ขนาด ไมมาก 

กอนตอลง กราวด (G) 

ตัวอยาง 5 ปุม A เปดไฟ LED 

#include <M5Stack.h> 

 

void setup() { 

  M5.begin(); 

  pinMode(2, OUTPUT); 

} 

 

void loop() { 

  M5.update(); 

  if (M5.BtnA.isPressed()) { 

    digitalWrite(2,1); 

    delay(1000); 

  } 

  else{ 

    digitalWrite(2,0); 

  } 

} 

 

อนาลอก dacWrite( ) 

จากรูปกอนหนาท่ีถาเราเพ่ิม ปุมกดปด-เปด ไฟ และทํา LED กระพริบมาแลว ในรูปแบบ digitalWrite( ) ท่ีใหผลเปน 0 กับ 1 

แตสําหรับ dacWrite( ) ใหผลเปนคาชวงได (ไมมีเพียงแค 0 กับ 1) น้ันหมายความวา เราทําให LED เปนไฟหร่ีได ตามคาชวง  
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จากตัวอยางตอไปน้ี สรางเปนไฟหร่ี ใหคอยๆ สวาง และคอยๆ ดับ ตามคาชวงท่ีใสเขาไป สําหรับ pinMode( ) ไมจําเปนสําหรับ

คาอนาลอก นอกจากน้ีขาท่ีตอกับ LED ท่ีเปนอนาลอก มีเพียง G25 กับ G26 เทาน้ัน ในตัวอยางกําหนดให ขาท่ี G25 ตอกับ 

LED 

กลไกการทําไฟหร่ี ใช การวนซํ้าของ for ท่ีคอยเพ่ิมคาเปนให LED คอยๆ สวาง และใชอีก for ท่ีคอยๆ ลง คาลงเพื่อใหคอยๆ 

ดับ ทําซํ้าวนกันไปมาของ ท้ัง for 

ตัวอยาง 6 ไฟหร่ี LED 

#include <M5Stack.h> 

 

const int LED = 25; 

void setup() { 

  M5.begin(); 

} 

 

void loop() { 

  M5.update(); 

  for(int i = 0; i<255; i++){ 

    dacWrite(LED,i); 

    delay(100); 

  } 

  for(int i = 255; i>0; i--){ 

    dacWrite(LED,i); 

    delay(10); 

  } 

} 

 

ดิจิตอล digitalRead() 

การอานขอมูลดิจิตอล ดวย digitalRead(pin) ใหผลลัพธ เปน 0 หรือ 1 แตกอนใขงาน ตองกําหนด pinMode(pin) กอน เชน 

ตองการ อานขอมูล จาก ปุมสัมผัส (TouchSwitch) จากตัวอยางตอไปน้ี ท่ีตองการใหปุมสัมผัส มีการเตะ จะสงสัญญา 1 แต

หากไมมีการแตะจะสงคา 0 ในตัวอยางใช LED แสดงผลการสวางเม่ีอมีการแตะ 

ตัวอยาง 7 ปด-เปดไฟ LED จาก ปุมสัมผัส 

int touchSwitch = 21; 

int output = 22; 

void setup() { 

   

  pinMode(touchSwitch, INPUT); 

  pinMode(output, OUTPUT); 

} 

void loop() { 

  if(digitalRead(touchSwitch)){ 

    digitalWrite(output, 1); 

  }  else{ 

    digitalWrite(output, 0); 

  } 
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} 

 

 

รูป 4 การตอ LED, Touch Switch, และ M5Stack 
 

อนาลอก analogRead( ) 

การอานขอมูลเปนอนาลอก ใชฟงกชัน analogRead(pin) ใชงานผานขา G35 และ G36  คําสังการอานน้ี จะตอง

กําหนดคาสูงสุด ผานฟงกชัน analogSetWidth( )  

 

ในตัวอยางตอไปน้ี ใชการอานผาน ตัวตานทานปรับคาได (Potentiometer) โดยดูผลลัพธกับ หนาตาง Serial Monitor 
 

ตัวอยาง 8 การอานคาอนาลอกผาน ตัวตานทานปรับคาได  

const int POT = 35;   //The pin for Potentiometer 

         

int val = 0; 

void setup() {   

  Serial.begin(115200); 

} 

void loop() { 

  val = analogRead(POT);   

  Serial.print("val: "); 

  Serial.println(val);    

  delay(1000); 

} 

 
รูป 5 การตอ ตัวแทนทานปรับคาได กับ M5Stack 
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ทดลองดวยตนเอง 

1. ใหสราง สวิทซ ปด-เปด LED ผานชองทางการสื่อสาร UART  

2. ใหสราง สวิทซ ปด-เปด LED เม่ือ แตะท่ี ปุมสัมผัส คร้ังแรกให LED สวาง และเม่ือแตะอีกคร้ังให LED ดับ 

3. ใหอานคาอนาลอกจาก ตัวทานปรับคาได เพื่อปรับความสวางของ LED 


