
การแสดงผลผานจอ LCD 
 

การใชงาน การแสดงผลผาน LCD ใช ไลบารี "M5Stack.h" เพ่ือเรียกฟงกชันตางๆ ท่ีทํางานกับจอภาพ LCD และเม่ือเร่ิมตนใช

งานไลบรารี่น้ีจะตอง เริยกฟงกชัน begin( ) ในสวน setup( ) กอน นอกจากน้ี ในฟงกชัน loop( ) ใหใชฟงกชัน update( ) 

เพ่ือการปรับปรุงการทํางานของแตละคร้ังของการทํางาน แตถาไมมีอะไรเปล่ียนแปลง ก็ไมจําเปนตองเรียกฟงกชัน update( ) 

ก็ได 

 
รูป 1 ขนาดหนาจอ LCD ของ M5Stack 

 

ขนาดหนาจอ LCD มีขนาด 320 x 240 โดยจุดเร่ิมตน อยูซายสุด-ขวาสุด ตําแหนงนี้คือ (0, 0) ความกวาง 320 น้ีน้ีเรียกได

ดวยฟงกชัน width() และ ความสูงแทนดวยฟงกชัน height() มีคา 240  

 

ตัวอยางตอไปน้ี แสดงการเร่ิมตนวาดเสน แนวทแยง จาก จุดเร่ิมตน (0, 0) ไป จุดสุดทาย (320, 240)  ดวยการเรียกฟงกขัน 

drawLine( ) 

 

ตัวอยาง 1 
#include <M5Stack.h> 

void setup() { 
  M5.begin();   

} 

void loop() { 

  M5.Lcd.drawLine(0,0,324,240,WHITE); 
} 
 

ฟงกชันของ M5Stckak 

วาดเสน 

จุดสี 

การสรางจุดสี (pixel) ใช drawPixel(x0, y0, COLOR) 

เสนตรง   

โดยให x0, y0 แทน จัดเร่ิมตน มี x1, y1 แทนจัดส้ินสุดของเสนตรง และ COLOR แทนสี 
  drawLine(x0, y0, x1, y1, COLOR) 

 

0, 0 

320, 240, 



เสนตรงแนวต้ัง   

โดยให x0, y0 แทน จัดเร่ิมตน มี height แทนความสูง และ COLOR แทนสี 
  drawFastVLine(x0, y0, height, COLOR) 

 

เสนตรงแนวนอน  

โดยให x0, y0 แทน จัดเร่ิมตน มี height แทนความสูง และ COLOR แทนสี 
  drawFastHLine(x0, y0, lenght, COLOR) 

 

สามเหลี่ยม  

ใชการวาด (draw) ใช จัดสามจุดของเหลี่ยนเหล่ียม (x, y) ซ่ึงจะไดกรอบ และ fill จะเติมสี (COLOR) ในกรอบ  
  drawTrainggle(x0, y0, x1, y1, x2, y2, COLOR) 

  fillTrainggle(x0, y0, x1, y1, x2, y2, COLOR) 

  

 
วงกลม  

 ใชศูนยกลาง (x0, y0) และ r แทนรัศมี 
  drawCircle(x0, y0, r, COLOR) 

  fillCircle(x0, y0, r, COLOR) 

 

 
วงรี 

ใชศูนยกลาง (x0, y0) และใช width กับ height แทนความกวาง 
 drawCircle(x0, y0, width, height, COLOR) 

 fillCircle(x0, y0, width, height, COLOR) 
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ส่ีเหล่ียม  

 ใช จัดเร่ิมตน (x0,y0) และใช width กับ height แทนความกวาง 
drawRect( x0, y0, width, height, COLOR) 
fillCircle(x0, y0, width, height, COLOR) 

 

 

ส่ีเหล่ียมขอบมน  

ฟงกชันคลายการวาดรูปส่ีเหล่ียมแตเพ่ิมตัวแปร radius แทนตัวเลข ความโคงมนของมุมส่ีเหล่ียม 
drawRoundRect( x0, y0, width, height, radius, COLOR) 
fillRoundCircle(x0, y0, width, height, radius, COLOR) 

 

 

 แทงวัดความกาวหนา (bar) 
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progressBar(x0, y0, width, height, progress_0_to_100) 

 

การใชงานฟงกชันน้ีจะตองใชรวมกับ fillRect( ) เพ่ือตีกรอบนอก เชน การถาตองการใช แทงวัดความกาวหนายาก 

240 มีกาวหนา 20 จะใชงานดังน้ี 
 

M5.Lcd.fillRect(0,0,240,20,0); 

M5.Lcd.progressBar(0,0,240,20, 20); 
 

ขอความ   

กําหนดให (x0, y0) เปนจุดเร่ิมตนท่ีวาดอักษร 
print(“string”)   

setCursor(x0, y0) แทนจุดเร่ิมตนท่ีจะมีการพิมพ จากการใชฟงกชัน print( ) 
setTextColor(foregroundColor, backgroundColor) 
drawChar(x0, y0, ‘A’, drawingColor, backgroundColor, size )  

drawString(“data”, x0, y0, font)  

drawString(“data”, x0, y0)  

 

สําหรับการวาดอักษร (drawString) สามารถเลือก ชนิดอักษร (font) ได ซ่ึงในตัวอยางของ M5stack มี 

Free_Fonts.h ซึ่งหากตองการใช จะตองนําไฟล Free_Fonts.h มาเก็บในตําแหนงดวยกับ ไฟล Arduion หรือใช 

เมนู Sketch > Add File… ฟงกชันเก่ียวกับ ชนิดอักษร มีดังน้ี 

setTextSize(1) โดย 1 เปนคาปริยาย มีขนาด 10 จุดสี การเพ่ิมเปน 2 ก็จะมีขนาด 2 เทา หรือ 20 จุดสี 

setTextDatum(MC_DATUM) เปนการกําหนดใหอักษรตรงกลางหนาจอ 

setFreeFont(FF18) กําหนดชนิดฟอนตเปน FF18 ซ่ึงเปนช่ือฟอนตฟรีของ GFXFF ตัวหน่ึง 

drawString(text, 160, 120, GFXFF) เปนวาดอักษรตระกูล GFXFF มีขอความตามตัวแปร text 

 

สําหรับ Free_fonts.h มี 48 ต้ังแต FF1 - FF48 แบบ (ชื่อฟอนตน้ีเปนท่ีอยู (address) ของฟอนต มีขนาด 9, 12, 

18, 24 เชน FF1 มีขนาด 9 FF2 มีขนาด 12 FF3 มีขนาด 18 และ FF4 มีขนาด 24 ซ่ึงเปนขนาดสูงสุด  

 

Free_fonts.h ใช ไลบรารีของ Adafruit GFX จึงตองติดต้ังไลบรารีน้ีกอน ตามหนาตาง Library Manager 

 
รูป 2 Adafruit GFX Library 

 

ไฟล free_fonts.h ดาวนโหลดท่ี  
https://github.com/Bodmer/TFT_HX8357_Due/blob/master/examples/Free_Font_Demo/Fr
ee_Fonts.h 

และตวัอย่างการใช้งาน ดทีู� 
https://github.com/Bodmer/TFT_HX8357_Due/tree/master/examples/Free_Font_Demo 

 



จดัเรียงฟอนต์ ดทีู� 
https://github.com/Bodmer/TFT_ILI9341/blob/master/examples/TFT_String_Align/TFT_Stri
ng_Align.ino 

ความสวาง 

 ในการวัดความสวางใชฟงกชัน setBrightness( 0_to_255 ) โดยสวางมากท่ีสุดอยูท่ี 255 

  

หลับและต่ืน 

ฟงกชัน sleep( ) ใชเพ่ือลดการใชพลังงาน หรืออยูในโหมด หลับ(sleep) เม่ือตองการปลุกระบบข้ึนมาใหม ใช

ฟงกชัน wakeup( ) นอกจากน้ีควร กําหนดความสวาง ใหมืดท่ีสุด ในกรณีใชโหลดหลับ หรือสวางข้ึนตามความ

ตองการ เมื่อใชปลุกใหระบบทํางาน 

อ่ืนๆ   

ยังมีฟงกชันอ่ืน ๆ อีกมาก เชน การหมุนดวยฟงกชัน setRotation( 90 )  แทนการหนุน 90 องศา ฟงกชัน 

invertDisplay(true) แทนการแปลงสี จาก ดานบวกไปดานลบ 

 

ตาราง 1 ขอกําหนดคาคงท่ีของชื่อส่ี 

Definition Value R G B 

TFT_BLACK 0x0000 0 0 0 

TFT_NAVY 0x000F 0 0 128 

TFT_DARKGREEN 0x03E0 0 128 0 

TFT_MAROON 0x7800 128 0 0 

TFT_PURPLE 0x780F 128 0 128 

TFT_OLIVE 0x7BE0 128 128 0 

TFT_LIGHTGREY 0xC618 192 192 192 

TFT_DARKGREY 0x7BEF 128 128 128 

TFT_BLUE 0x001F 0 0 255 

TFT_GREENYELLOW 0xB7E0 180 255 0 

TFT_GREEN 0x07E0 0 255 0 

TFT_YELLOW 0xFFE0 255 255 0 

TFT_ORANGE 0xFDA0 255 180 0 

TFT_PINK 0xFC9F 255 255 16 

TFT_CYAN 0x07FF 0 255 255 

TFT_DARKCYAN 0x03EF 0 128 128 

TFT_RED 0xF800 255 0 0 

TFT_MAGENTA 0xF81F 255 0 255 

TFT_WHITE 0xFFFF 255 255 255 

 

ตัวอยาง 2 วาดเสน แนวต้ังและแนวนอน 
 

#include <M5Stack.h> 



int w = M5.Lcd.width(); //LCD Width = 240 

int h = M5.Lcd.height();//LCD Height = 320 

 
void setup() {   

  M5.begin();  

  M5.Lcd.drawString(String(w), 300, h/2); 

  M5.Lcd.drawFastHLine(0, h/2, h, RED); 

 

  M5.Lcd.drawString(String(h), h/2, 230); 

  M5.Lcd.drawFastVLine(h/2, 0, w, RED);    

} 

 

void loop() {   

   

} 
 

 
 

ในตัวอยางน้ี ใช ตัวแปร w แทน ความกวาง ซ่ึงคือความสูง ถาใช ปุม 3 ปุม เปนฐาน ซึ่งพิมพคา 240 และในทางกลับกัน ใช 

h แทนความสูง ซ่ึงคือความกวาง ถาใช ปุม 3 ปุมเปน 

 

ตัวอยาง 3 การสรางตัวเลข วิ่ง จาก 0 ถึง 9 
 

#include <M5Stack.h> 

int w = M5.Lcd.width(); //LCD Width 

int h = M5.Lcd.height();//LCD Height 

String digitStr = "0123456789"; //digits in a string 

void setup() {   

  M5.begin();     

} 
 

void loop() {   

  for(int i=0; i<digitStr.length(); i++){ 

    M5.Lcd.drawChar(w/2, h/2, digitStr[i], TFT_RED, TFT_BLACK, 3); 
    sleep(1); // one second 

  } 

} 
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320 



ตัวอยาง 4 การสรางตัวเลข วิ่ง จาก 1 ถึง 10 
 

#include <M5Stack.h> 

#include "Free_Fonts.h" 

 

void setup() {   

  M5.begin();  

  

} 

 

void loop() {   

  // Set text datum to middle centre 

  M5.Lcd.setTextDatum(MC_DATUM); 
   

  // Set text colour to orange with black background 

  M5.Lcd.setTextColor(TFT_WHITE, TFT_BLACK); 

  M5.Lcd.setTextSize(2); 

 

  for(int i=1; i<11;i++){ 

    String text = String(i);     

    M5.Lcd.fillScreen(TFT_BLACK);            // Clear screen 

    M5.Lcd.setFreeFont(FF18);                 // Select the font 

    M5.Lcd.drawString(sFF1, 160, 60, GFXFF);// Print the string name of the 

font 

    M5.Lcd.setFreeFont(FF16);                 // Select the font 

    M5.Lcd.drawString(text, 160, 120, GFXFF);// Print the string name of 

the font 

    delay(1000);//delay 1 second 

  } 

} 
 

ทดลองดวยตนเอง 

1. ใหวาด รูปสี่เหลี่ยมแทน เสน (เปนเสนท่ีมีความหนากวาเปนเสน)  

2. ใสเลขตัวนับวิ่งจาก 1 - 10 วิ่งวนซ้ําไปมา ในชองแรก (บน) ซองลางซายแรก ในอักษร วิ่ง จาก A - F วนซํ้าไปมา  

3. ใสสี ชอง บนเปนพื้น ฟา อักษร เปนสี่ แดง 

4. วาดรูป วงกลมในขชอบชองท่ีสองลางขวา 

ท้ังหมดมีผลลัพธดังรูปตอไปน้ี 
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